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Mit SolaRola durch das Sonnensystem rollen

Eidos prasentiert Puzzle- und AktionspaB fir das Handy

Hamburg, 14. August 2007. Eidos New Media veroffentlicht mit SolaRola ein
Handy-Spiel mit einer spannenden Story nach Andrew S. Walsh. Die
abwechslungsreichen Abenteuer der Helden Wiz und Waz und ein eigener
Soundtrack verleihen dem im September erscheinenden Spiel Suchtfaktor.

SolaRola ist das erste Puzzle-Spiel seiner Art, das fir Handys
erscheint. Spieler steuern die beiden Helden Wiz und Waz durch
25 abwechslungsreiche Level, um das Universum vor den Planen

des bésen ,Ping the Mercilesss” zu schitzen.

"SolaRola bietet Handy-Spielern einen ganz

neuen Mix aus Puzzles und Action: Alle
Objekte und Charaktere wie Wiz und Waz kdénnen vergréBert,
verkleinert oder gedreht werden, was auf der einen Seite sehr
speicherplatzfreundlich ist und uns andererseits Méglichkeiten fr

die Umsetzung neuer Gameplay-ldeen bietet", sagte Simon
Protheroe, New Media und IT Director bei Eidos. "Das Spiel richtet sich an alle Arten
von Spielern... egal, ob man nur ein paar Minuten Abwechslung oder eine

dauerhafte Herausforderung sucht.”

Die sieben Songs des Soundtracks wurden von Maniacs Of Noise
komponiert und unterstreichen die Spielerfahrung und die
Atmosphéare von SolaRola. Dank der originellen Story und den

gleichermaBen starken wie liebenswerten Charakteren ist flr
gréBte Abwechslung gesorgt, wahrend sich die Spieler ihren Weg

durch das witzige SolaRola-Universum erratseln und erarbeiten.

Unter unterschiedlichsten Bedingungen und auf verschiedenen Planeten muissen
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sich Wiz und Waz in diversen Abenteuern beweisen: fallende
Steine, Schleim, fiese Weltraummonster und immer wieder neue
Puzzle Uberraschen mit visuellen Effekten. Dank des
dynamischen Grafik-Renderings kénnen Spieler die mitreiBende

Story auf einer groBen Brandbreite von Handys erleben.

Uber Eidos New Media

Eidos New Media ist eine Abteilung von Eidos Interactive Ltd, die sich seit 2003 auf die Entwicklung
von Titeln fOr Zukunftsplattformen und -technologien konzentriert. Die Abteilung hat bereits
preisgekronte mobile Spiele, basierend auf den geistigen Eigentumsrechten an Titeln, wie Tomb
Raider, Hitman, Championship Manager und Thief, sowie lizenzierte Titel verdffentlicht. Eidos New
Media vertreibt seine Spiele darliber hinaus Uber seine eigenen digitalen Vertriebswege sowie
Partner-Kanéle in Form individueller Downloads oder Abonnements. 2007 Ubernahm Eidos New
Media zur Starkung seiner internen Ressourcen die Entwickler Rockpool Games, Ironstone Partners
und SoGoPlay, den Online-Vertrieb Bluefish Media sowie Morpheme Game Studios, einen mehrfach

ausgezeichneten Entwickler von Mobile und Casual Games.
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