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VIRGINIA, ein First-Person-Thriller, ist jetzt für 
PLAYSTATION®4, XBOX ONE® und STEAM™ erhältlich 

 
Burglengenfeld – 22. September 2016 – 505 Games und Variable State gaben heute 
bekannt, dass der mysteriöse First-Person-Thriller VIRGINIA jetzt für Sony PlayStation® 
4, Microsoft Xbox One® sowie Windows PC und Apple macOS via Steam erhältlich ist.  
 
Inspiriert von den Genre-übergreifenden Drama- und Science-Fiction-TV-Serien der 
1990er, wie Twin Peaks, Akte X und Outer Limits, ist VIRGINIA ein interaktives Rätsel, 
das einen markanten künstlerischen Stil, einen filmreifen Soundtrack und eine Story 
bietet, die das Unerklärliche, das Absurde und das Weltliche miteinander vermischt. 
 
Regie führten bei VIRGINIA die erfahrenen Spielemacher Jonathan Burroughs und Terry 
Kenny von Variable State und sie gehen beim Videospiel-Storytelling eindrucksvolle und 
unkonventionelle Wege, indem sie verschiedene Techniken aus der Sprache von Film 
und Fernsehen in den Kontext eines Echtzeit-Spielerlebnisses einbetten. 

"Spiele wie das bahnbrechende Thirty Flights of Loving haben uns gezeigt, dass die 
Techniken, die wir in TV und Film für selbstverständlich halten, sich hervorragend für 
Echtzeit-Spielerlebnisse eignen", so Jonathan Burroughs. "Der Schnitt und die 
Bearbeitung sind in einem Filmdrama ein ebenso wirkungsvolles Werkzeug wie die 
Dialoge und die Ausstattung. Durch ihren Einsatz in einem Videospiel standen uns 
einzigartige Möglichkeiten offen und es war aufregend, sie zu erkunden." 

"Virginia ist stark von den Filmen und Fernsehserien inspiriert, mit denen ich 
aufgewachsen bin", so Terry Kenny. "Aber das Spiel hat eine eigene Identität gefunden. 
Und das umfasst sowohl die Story als auch die Präsentation, wie den an Kunstmalerei 
angelehnten Grafikstil". 

VIRGINA spielt in den letzten Sommertagen von 1992 in der ländlichen Stadt Kingdom in 
Virgina. In der Detektiv-Story im Film-Noir-Stil übernimmt der Spieler die Rolle einer 
frisch promovierten FBI-Agentin, die in ihrem ersten Fall ermittelt: das Verschwinden 
des Jungen Lucas Fairfax. Der Anfängerin wurde dafür ein erfahrener Agent zugeteilt, 
der von seinen Vorgesetzten die Aufgabe erhalten hat, ein wachsames Auge auf seine 
Partnerin zu haben. Im Verlauf der Geschichte wird das Vertrauensverhältnis bis zur 
äußersten Belastung auf die Probe gestellt, während die Nachforschungen einen immer 
unheimlicheren und übernatürlichen Weg einschlagen und die Grenzen von Ethik, Moral 
und Vernunft zunehmend verwischen. 
 
 
 



                                                  

 

 
 
VIRGINIA ist jetzt als digitaler Download für Sony PlayStation® 4, Microsoft Xbox One® 
sowie Windows PC und Apple macOS via Steam für € 9,99  erhältlich. 
 
PlayStation 4  
https://store.playstation.com/#!/de-de/spiel/virginia-das-spiel/cid=EP4040-CUSA03145_00-
VIRGINIA00000001 
  
XBOX One: https://www.microsoft.com/de-de/store/p/virginia/c4vq205dnr53 
 
STEAM:  http://store.steampowered.com/app/374030/ 
  
 
Um den Veröffentlichungs-Trailer von VIRGINIA zu posten, bitte den eingebetteten Code 
verwenden: 
 
Embed Code: <iframe width="854" height="480" 
src="https://www.youtube.com/embed/VgpjwM5PuTs" frameborder="0" 
allowfullscreen></iframe> 
 
Zur Ansicht: Link: https://www.youtube.com/watch?v=VgpjwM5PuTs&feature=youtu.be 
 
Pressematerial gibt es hier: 
http://nbgmultimedia.com/505games/505_DAEER_PR/Virginia_epk.zip 
 
 
Weitere Informationen gibt es unter www.virginia.game. 
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Über Variable State 
Variable State ist ein Spielentwicklungsstudio, das von den Branchen-Veteranen 
Jonathan Burroughs und Terry Kenny gegründet wurde. Burroughs und Kenny 
entwickeln schon seit über zehn Jahren Spiele und haben dabei an bekannten Titeln für 
Studios wie Rockstar, Rare und Electronics Arts gearbeitet. Ein langjähriger Mitarbeiter 
von Variable State ist der Komponist Lyndon Holland, der seinen Abschluss an der 
prestigeträchtigen National Film and Television School in England gemacht hat. 
 
Variable State operiert als virtuelles Studio und kann dabei auf die Beiträge von 
talentierten Mitwirkenden auf der ganzen Welt zählen – darunter Entwickler in London, 
Dublin, Stockholm, Brüssel, Boston und Melbourne. 
 
Virgina ist Variable States Debüt-Spiel. Der Titel stellt die Ambitionen des Studios heraus, neue 
Ideen der partizipativen Erzählkunst zu erforschen und interaktive Werke für die führenden Spiele-
Plattformen zu schaffen. Weitere Informationen über Variable State gibt es auf VariableState.com 
und auch auf Twitter: @VariableState. 
 
 

https://store.playstation.com/#!/de-de/spiel/virginia-das-spiel/cid=EP4040-CUSA03145_00-VIRGINIA00000001
https://store.playstation.com/#!/de-de/spiel/virginia-das-spiel/cid=EP4040-CUSA03145_00-VIRGINIA00000001
https://www.microsoft.com/de-de/store/p/virginia/c4vq205dnr53
http://store.steampowered.com/app/374030/
https://www.youtube.com/embed/VgpjwM5PuTs
https://www.youtube.com/watch?v=VgpjwM5PuTs&feature=youtu.be
http://nbgmultimedia.com/505games/505_DAEER_PR/Virginia_epk.zip
http://www.virginia.game/
http://variablestate.com/
http://twitter.com/VariableState


                                                  

 

 
 
Über 505 Games 
505 Games ist ein globaler Videogames-Publisher, der Spiele für alle Altersgruppen auf führenden 
Konsolen- und Handheld-Systemen sowie mobilen Geräten und sozialen Netzwerken 
veröffentlicht. Zu den Produkt-Highlights von 505 Games zählen Spiele wie Sniper Elite 3, PAYDAY 
2, Brothers – A Tale of Two Sons, Terraria, How to Survive, Defense Grid 2, ABZU, ADR1FT und 
Assetto Corsa. 
 
505 Games verfügt über internationale Niederlassungen in Los Angeles, Milton Keynes, 
(Großbritannien), Lyon, München/ Burglengenfeld, Mailand, Madrid und Shenzhen (China) sowie 
ein weites Netzwerk von Vertriebspartnern in Nordeuropa und Australien. 
Weitere Informationen zu 505 Games sowie den aktuellen Veröffentlichungen finden Sie unter 
www.505games.com. 
 
 

 
Published  by  505 Games. 505 Games and the 505 Games logo are registered trademarks of 505 

Games s.r.l.  All rights reserved. 
 

Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, Xbox ONE and the Xbox logos are trademarks or registered trademarks 
of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. 

Wii U is a trademark of Nintendo. ©2012 Nintendo. 
"PlayStation" ist ein eingetragenes Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. 

 
Alle Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber 

Zur sofortigen Veröffentlichung 
Bei Abdruck Beleg erbeten 
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Weitere Informationen zu dieser Mitteilung: 

Julia Kastenmeier 

Marketing and Communications Manager (DACH & Eastern EU) 

 

jkastenmeier@505games.de 

+49 (0) 178 659 1150 

 
505 Games  GmbH 
Brunnfeld 2-6 
93133 Burglengenfeld 
Telefon: 09471/ 308879-2 
www.505games.com 
 
Facebook: https://www.facebook.com/505GAMESGermany 
Twitter: https://twitter.com/505_Games 
Youtube: http://www.youtube.com/user/505GAMESDE 
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